Attacken und deren Weliterentwicklung
(Weitere auf Absprache mit den Spielleitern)

www.larp-lausitz.de



Tiergeist rufen  Ermoglicht euch, einen Tiergeist zu rufen, der
euch im Kampf unterstitzt, macht euch
Gedanken Uber die Darstellung :)

Wasserball Ermdglicht euch, Wasserballe zu werfen, die
euren Gegner verletzen, je hoher die Stufe, desto
groflier die Wasserballe (max. 2 Balle pro Angriff)
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Lichtball Ermdglicht euch, Energieballe zu werfen, die
euren Gegner verletzen, je hoher die Stufe, desto
grolRer die Energieballe (max. 2 Balle pro Angriff)

ACHTUNG! Magier kdbnnen maximal zwei verschiedene Arten
von Ballen beherrschen, darunter ihr
Elementarelement falls vorhanden und entweder
Licht- oder Finsternisball!
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5 Sek.
Lahmen Ermadglicht euch, euren Gegner fur einen Moment 3 Sek. 5 (Erlernen) Magier,
(siehe Schaden) zu lahmen Assassin

7 Sek.

Distanzkampf  Bildet euren Charakter speziell im Distanzkampf Alle
weiter/spezialisiert ihn auch Distanzkampf

Waffenhieb Ist die einfachste Attacke, die ihr mit eurer Waffe alle
ausfuhrt
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